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I. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
В рамках обновления содержания образования разработан государственный общеобразовательный стандарт среднего (полного) образования. Данная программа разработана на основе федерального компонента государственного стандарта с учетом направления профиля специальности 0324-Информатика.
Она призвана обеспечить базовые знания учащихся, т.е. сформировать представление о сущности информации и информационных процессов, развить алгоритмическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить учащихся с современными информационными технологиями.

Требования к уровню подготовки учащихся по информатике непосредственно связаны с обязательным минимумом содержания и определяют необходимый уровень знаний, умений и навыков, которыми должен овладеть каждый студент  колледжа, обучающийся на базе общего среднего образования.

Информатизация современного общества ставит перед средним профессиональным учебным заведением проблему воспитания у студентов способностей самостоятельно и творчески использовать средства информатики и информационных технологий в решении учебных и дальнейших профессиональных задач. Современные информационные технологии открывают обучающимся доступ к нетрадиционным источникам информации, повышают эффективность самостоятельной работы, дают совершенно новые возможности для творчества, обретения и закрепления различных профессиональных навыков.
Основными содержательными линиями в изучении данной дисциплины являются:
· информация и информационные процессы, информационные и коммуникационные технологии (ИКТ) как средства их автоматизации;
· компьютерное моделирование;
· алгоритмизация и программирование.
Изучение данной дисциплины призвано содействовать дальнейшему развитию таких умений как анализ информации, поиск информации в различных источниках, переработка полученной информации, моделирование, составление алгоритмов и программ на языке программирования, организация собственной и коллективной деятельности.
К результатам обучения по данной дисциплине относится умение квалифицированно и осознано использовать ИКТ, содействовать в их использовании другими. 
Цели и задачи курса:
· рассмотрение функциональной организации компьютера, общих принципов основных и периферийных устройств;
· приобретение опыта создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств;

· развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации;
· овладение умениями строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы и программы на формальном языке (языке программирования), удовлетворяющие заданному описанию;
· освоение и систематизация знаний, относящихся к объектам информатики для более углубленного и развернутого изучения другими дисциплинами профильного цикла специальности 0324.
II. ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН КУРСА
	Наименование разделов и тем
	Макс. учеб.

нагр.
	Аудиторные занятия
	Сам.

раб.

студ.

	
	
	Всего
	Лек.
	П.р.
	Л.р.
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	1. Компьютер и программное обеспечение

	1.1 Магистрально-модульный принцип построения компьютера.

1.2 Операционная система (назначение, состав, работа c графическим интерфейсом Windows).

1.3 Файлы и файловая система. Логическая структура дисков.
1.4 Прикладное программное обеспечение.

1.5 Компьютерные вирусы и антивирусные программы.
	18
	14
	6
	6
	2
	4

	2. Информация. Информационные процессы

	2.1 Вещественно-энергетическая и информационные картины мира. Информационные процессы в живой и неживой природе,  в обществе, в управлении.
2.2 Представление и кодирование информации.

2.3 Хранение информации.

2.4 Представление числовой информации с помощью систем счисления.

2.5 Перевод чисел в позиционных системах счисления.
	16
	12
	4
	6
	2
	4

	3. Средства ИКТ и их применение

	3.1   Технология обработки текстовой информации.
3.2   Технология обработки графической информации.

3.3   Технология обработки числовой информации.

3.4   Технология хранения, поиска и сортировки информации.

3.5   Телекоммуникационные технологии.
	90
	70
	10
	30
	30
	20

	4. Моделирование и формализация

	4.1 Моделирование как метод познания.

4.2 Формы представления моделей.

4.3 Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.

4.4 Оптимизационное моделирование
	20
	16
	2
	6
	8
	4

	5. Алгоритмизация и программирование

	5.1 Алгоритм и его формальное исполнение.
5.2 Основные типы алгоритмических структур.

5.3 Составление алгоритмов.

5.4 Язык программирования Basic.

5.5 Типы данных.

5.6 Основные формы организации действий.

5.7 Массивы.

5.8 Подпрограммы.


	134
	104
	32
	36
	36
	30

	6. Основы логики

	6.1 Формы мышления.
6.2 Логические выражения и таблицы истинности.

6.3 Логические законы и правила преобразования логически выражений.
	14
	10
	4
	4
	2
	4

	7. Информационная деятельность человека

	7.1 Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы.

7.2 Этика и право при создании и использовании информации.

7.3 Информационная безопасность.

7.4 Правовая охрана информационных ресурсов.

7.5 Основные этапы развития средств информационных технологий.
	12
	8
	4
	2
	2
	4

	        Итого:
	304
	234
	62
	90
	82
	70


III. СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛ1ШЫ И ТРЕБОВАНИЯ К
РЕЗУЛЬТАТАМ ОБУЧЕНИЯ
Раздел 1
Компьютер и программное обеспечение
Функциональное устройство компьютера. Обмен информацией между устройствами компьютера. Производительность компьютера. Устройства ввода информации (клавиатура, мышь, сканер, цифровые камеры, микрофон и звуковая карта). Устройства вывода информации (монитор, принтер, плоттер, акустические системы). Устройства хранения информация (магнитные и оптические носители информации).
Санитарно-гигиенические и эргономические требования к компьютерному рабочему месту. Техника безопасности в компьютерном классе. Программное управление работой компьютера. Операционная система. Основные объекты графического интерфейса (окна, панели, флажки и др.). Файлы и файловая система.  Представление файловой системы с помощью графического интерфейса. 
Прикладное программное обеспечение. Архиваторы. Компьютерные вирусы и антивирусные программы.
Студенты должны:
· знать функциональную схему компьютера;
· знать, как и какие характеристики основных устройств компьютера влияют на его производительность;
· знать назначение и основные функции ОС;
· уметь работать с файлами (создавать, копировать, перемещать, переименовывать, находить);
· уметь работать с носителями информации (форматировать, считывать, сохранять, выполнять антивирусную обработку);
· соблюдать правила техники безопасности.
Раздел 2

Информация. Информационные процессы
Вещественно-энергетическая и информационная картины мира.
Информационные процессы в живой природе, обществе и технике: получение, передача, преобразование, хранение и использование информации. Информационные процессы в управлений.
Единицы измерения количества информации. Кодирование информации с помощью знаковых систем.
Двоичное кодирование информации. Кодирование аналоговой (непрерывной) графической и звуковой информации методом дискретизации.
Системы счисления. Позиционные и непозиционные системы счисления. Двоичная система счисления. Двоичная арифметика. Системы счисления, используемые в компьютере.
Студенты должны:
· приводить примеры получения, передачи, обработки и хранения информации;
· приводить примеры информационных процессов в управлении;
· приводить примеры записи чисел в позиционных и непозиционных системах счисления;
· знать единицы измерения количества информации;
· знать правила выполнения арифметических операций в двоичной системе счисления;
· уметь решать задачи на определение количества информации;
· уметь переводить числа из десятичной системы счисления в двоичную, восьмеричную и шестнадцатеричную и наоборот.
Раздел 3
Средства ИКТ и их применение
Технология обработки текстовой информации.
Создание, редактирование и форматирование документов. Выбор параметров станицы.
Основные объекты в документе (символ, абзац) и операции над ними. Основные форматы текстовых файлов и их преобразование. 
Внедрение в документ различных объектов (таблиц, изображений, формул и др.).
Технология обработки графической информации.
Векторная и растровая графика. Форматы графических файлов. Растровые и векторные редакторы

Редактирование изображений в растровом редактореPaint. Создание изображений в векторном редакторе, входящем  в состав текстового редактора Word.
Компьютерное черчение. Создание схем с использованием векторных графических редакторов.
Создание компьютерных презентаций. Интерактивные презентации (реализация переходов между слайдами с помощью гиперссылок и системы навигации). Демонстрация презентаций. Создание образовательных презентаций по различным школьным предметам
Технология обработки числовой информации.
Вычисления с использованием компьютерных калькуляторов и электронных таблиц.
Структура электронных таблиц.

Встроенные математические и логические функции.
Исследование функций и построение их графиков в электронных таблицах.
Наглядное представление числовой информации (статистической, бухгалтерской, результатов физических экспериментов и др.) с помощью диаграмм.
Технология хранения, поиска и сортировки информации.
Базы данных (табличные, иерархические, сетевые).

Создание баз данных с использованием систем управления базами данных (СУБД).

Формы представления данных (таблицы, формы, запросы, отчеты).

Реляционные базы данных. Связывание таблиц в многотабличных базах данных. СУБД Access

Телекоммуникационные технологии.

Передача информации, источник и приемник информации, сигнал, кодирование и декодирование, скорость передачи информации.

Передача информации по коммутируемым телефонным каналам. Модем.
Локальные компьютерные сети. Топология локальной сети.
Информационное пространство глобальной компьютерной сети
Интернет. Система адресации (IP-адреса и доменные имена). Протокол передачи данных TCP/IP.
Основные информационные ресурсы и сервисы компьютерных сетей: электронная почта, Всемирная паутина, файловые архивы, интерактивное общение.
Студенты должны:
· знать основные форматы файлов;
· уметь применять текстовый редактор для создания, редактирования и форматирования текстов;
· уметь вставлять в документ объекты из других приложений;
· объяснять различия растрового и векторного представления графической информации;
· уметь применять графический редактор для создания и редактирования изображений;
· уметь создавать компьютерные презентации;
· знать назначение и возможности электронных таблиц;
· уметь в электронных таблицах выполнять расчеты;
· уметь в электронных таблицах строить графики и диаграммы;
· знать назначение, структуру и возможности баз данных и систем управления базами данных;
· уметь создавать табличные базы данных;
· уметь осуществлять поиск и сортировку записей;
· иметь представление о скорости передачи информации по различным типам линий связи;
· иметь представление о назначении модема и его характеристиках;
· знать основные виды услуг предоставляемых компьютерной сетью Интернет;
· знать основные принципы технологии World Wide Web(WWW);
· иметь представление о понятиях гипертекст и гиперссылка;
· уметь создавать гипертекстовые страницы с использованием стандартных приложений (Word, Excel)
Раздел 4

Моделирование и формализация
Моделирование как метод познания. 
Формы представления информации.

Модели материальные и модели информационные.
Построение формальных моделей с использованием формальных языков.
Построение и исследование с помощью компьютера информационных моделей из физики, биологии, экономики, экологии и др.
Студенты должны:
· приводить примеры моделирования и формализации;
· знать типы моделей;
· уметь строить и исследовать информационные модели на компьютере.
Раздел 5

Алгоритмизация и программирование
Понятие алгоритма, свойства алгоритмов.

Формальное исполнение алгоритмов. 
Основные типы алгоритмических структур.

Программное управление работой компьютера. Понятие о машинном языке и языках высокого уровня. Понятие о системе программирования. Интерпретаторы и компиляторы

Понятие синтаксиса языка. Организация данных. Основные алгоритмические структуры и их реализация. Структуры данных:  основные виды и способы реализации. 
Студенты должны:
· иметь преставление о программном управлении работой компьютера;
· иметь представление о машинном языке и языках программирования высокого уровня;

· иметь представление об интерпретаторах и компиляторах;
· знать основные алгоритмические конструкции и уметь использовать их для построения алгоритмов;
· знать синтаксис, основные типы данных и операторы одного из языков программирования;
· уметь составлять программы на этом языке программирования с использованием основных алгоритмических конструкций.
Раздел 6

Основы логики
Основные понятия формальной логики.

Алгебра высказываний. Логические выражения и  таблицы истинности.

Базовые логические функции.

Логические законы и правила преобразования логических выражений. Построение таблиц истинности логических выражений.
Логические основы устройства компьютера.
Студенты должны:
· знать основные логические операции:
· строить таблицы истинности логических выражений.
Раздел 7

Информационная деятельность человека
Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы.

Этика и право при создании и использовании информации.

Информационная безопасность.

Правовая охрана информационных ресурсов.

Основные этапы развития средств информационных технологий.
Студенты должны:
· иметь представление об информационных ресурсах;

· иметь представление об информационной безопасности, правовой охране информационных ресурсов;

· знать основные этапы развития средств вычислительной техники.
IV. ОРГАНИЗАЦИЯ ОБУЧЕНИЯ
Основные формы обучения по данной дисциплине предусматривают аудиторную (лекционную, лабораторную, практическую) и самостоятельную работу студентов.
V. ОРГАНИЗАЦИЯ КОНТРОЛЯ
Проверка знаний, умений и навыков студентов осуществляется в форме текущего, промежуточного и итогового контроля.
Текущий контроль проводится на занятии в виде проверки выполненных заданий, самостоятельных работ и выборочного опроса по пройденной теме.
Промежуточный контроль проводится в конце каждого цикла занятий, посвященного определенной теме. При проведении промежуточного контроля используются различные формы работы (индивидуальные, практические и теоретические задания, тесты, кроссворды).

Итоговый контроль приводится в форме выполнения завершающей обобщающей работы по пройденному материалу за каждый семестр и всего курса с учетом текущих оценок, полученных студентом. Итоговый контроль осуществляется в виде контрольной работы.
VI. ПЕРЕЧЕНЬ ТЕМ ДЛЯ ЛАБОРАТОРНЫХ И ПРАКТИЧЕСКИХ РАБОТ
1. Тест «Информация. Компьютер».
2. Системы счисления.
3. Работа с текстовым процессором (набор, редактирование, форматирование текста).
4. Создание и редактирование простейших графических изображений в среде графических редакторов.
5. Организация простейших табличных вычислений.
6. Тест «Электронная таблица».
7. Работа с системой управления базой данных.
8. Тест «Базы данных».
9. Работа с гипертекстом.

10. Построение простейших компьютерных моделей.
11. Составление алгоритмов и программ.
12. Построение таблиц истинности логических функций и выражений.
VII. ПЕРЕЧЕНЬ ЛИТЕРАТУРЫ И СРЕДСТВ ОБУЧЕНИЯ
Литература.
1. Авербух А.В. и др. Изучение основ информатики и вычислительной техники. М.: Просвещение, 1992.
2. Веретенникова Е.Г. и др. Тесты по информатике.
3. Гейн А.Г., Земля Информатика: Пособие дня учителей. - Екатеринбург; Изд-во УрГУ, 1997.
4. Гейн А.Г. Информатика 10 – 11. - М.: Просвещение, 2000
5. Гейн A.Г., Сенокосов А.И, Юнерман Н.А. Информатика: Учеб. пособие для 10-11 кл. общеобразовательных учреждений. - М.: Просвещение,2000.
6. Гейн А.Г., Юнерман Н.А. Информатика: Книга для учителя: методические рекомендации к учебному пособию для 10 - 11 кл. - M.: Просвещение, 2000.
7. Кузнецов А.А. Основы информатики. - М.: Дрофа, 2000.
8. Лапчик М.П. и др. Методика преподавания информатики. - M.: Academa, 2001.
9. Макарова Н.В. Информатика-9. - С.-П.: Питер, 1999.
10. Могилев А.В. и др. Информатика. - М.: Academa, 2003.
11. Симонович С.В. и др. Общая информатика, М.: АСТ-Пресс, 2001
12. Угринович Н.Д. Информатика и информационные технологии. Учебник для 10-11 классов.- М.: БИНОМ, 2003
13. Угринович Н.Д. Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе: Методическое пособие. – М.: Бином. Лаборатория знаний, 2004
14. Угринович Н.Д. Преподавание курса «Информатика и информационные технологии»: Методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2004.
Средства обучения
1. Компьютерный класс.
2. Программы-тренажеры.
3. Инструментальная среда одного из языков программирования.
4. ОС Windows.
5. Программы Paint, Word, Excel, Access, Power Point.

6. Компьютерные курсы.
7. Электронные презентации по темам курса.
